
Petite Section: 
( 5 images x 2: colonne n°1)

- être attentifs

- faire l’association entre 

deux images identiques

- Respecter des règles

- Observer

- Faire des associations

- Dénombrer au plus à 10

Vivre ensemble
Jeu du Memory: tous niveaux

Enseignant:

Les enfants doivent (par exemple):

- Imprimer les planches en double

- Plastifier les 24 images préalablement découpées

- Organiser le jeu pour deux enfants suivant les règles classiques:
Battre les cartes, les poser sur une table faces cachées. Le premier joueur 

pioche 2 cartes; il les garde si elles sont identiques. Il les reposent si elles ne le 

sont pas. C’est à l’autre joueur de jouer ensuite. Quand toutes les cartes sont 

ramassées, le gagnant est celui qui a le plus de cartes. Il peut y avoir égalité. 

L’enseignant mène le jeu dans un premier temps et sélectionne les quantités… 

deux images identiques

- accepter de perdre

Moyenne  Section: 
(10 images x 2: colonnes n°1 et 2)

- être attentifs

- faire l’association entre

deux images identiques

- accepter de perdre

Grande Section:

- Respecter des règles

- Observer

- Faire des associations

- Dénombrer au plus à 20

(15 images x 2: colonnes n°1 et 2 et 3)

- être attentifs

- faire l’association entre

deux images identiques

- accepter de perdre

- Respecter des règles

- Observer

- Faire des associations

- Dénombrer au plus à 30
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