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Maman Ourse

Matériel

- 1 plateau de jeu avec « maman ourse » au milieu entourée de cases « flocons »
- 18 morceaux de puzzle « maman ourse »

- 18 cartes flocons

- 1 dé a construire ou un dé ordinaire selon le niveau des enfants

- 1 pion Ourson-des-neiges a construire

Nombre de joueurs:2 a6 et tout le monde joue contre la neige

But du jeu:

- jeu coopératif

- fout le monde gagne ou tout le monde perd avec « maman ourse » contre la neige

- reconstruire le puzzle de la vraie maman ourse avant que tous les flocons aient réussi
a I'entourer

- attendre son four

- respecter une regle de jeu

Déroulement :
» placer le plateau de jeu sur la table

> poser les morceaux de puzzle « maman ourse » autour du plateau faces visibles

» poser les cartes flocons autour du plateau faces visibles

» point de départ : une case soleil

> a tour de rdle, chaque joueur lance le dé et fait avancer Ourson-des-Neiges d'autant
de cases.

» s'il fombe sur maman ourse, il prend un morceau de puzzle et le pose sur le modéle

> s'il fombe sur un flocon, il prend une carte flocon et la pose sur une case flocon
autour de maman ourse

» s'il tombe sur un soleil, la neige fond et il peut retirer un flocon du cadre et s'il n'y a
pas ou plus de flocon, on ne fait rien.

Le jeu s'arréte

» soit quand le puzzle est terminé en premier et tout le monde a gagné

» soit quand Maman Ourse est entourée de flocons avant que le puzzle ne soit fini et
tout le monde a perdu.
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Les morceaux du puzzle a plastifier et a découper




