Jeu de l'ole

Départ : case "Biglouche"
Arrivée : case "Docteur Miro"
'y a trois cases « chats » : si I'enfant fombe sur 'une d’elles, il passe son tour.

'y a qualre cases « lunetftes » : sil’'enfant fombe dessus, il rejoue.

Se joue avec un dé classique ou au choix selon le niveau des enfanls.







